
       

 

II Copa simracing de Coches Clásicos Ourense 2025 
1. Descripción 

La entidad Xogón en colaboración con el Concello de Ourense organizan la II Copa Copa de simracing 

Coches Clásicos de Ourense 2025. 

La competición encuadrada dentro de las actividades de promoción de ocio y socialización juvenil del 

Concello de Ourense, será complemento de otras actividades efectuadas en centros educativos del 

contorno sobre limites y racionalización de los e-games.   

La competición consistirá en un torneo abierto a todos los visitantes del III Salón del Vehículo Clásico 

de Ourense que deberán anotarse in-situ y a aquellas personas que se hayan anotado previamente en 

el formulario disponible en la web o en las acciones promocionales que se realicen.  

 

2. Condiciones de participación en la competición 

Para jugar este torneo todos los participantes deben cumplir con los siguientes requisitos: 

o Estar previamente inscritos en el formulario puesto a disposición tanto in situ como online. 

o Ser mayor de 12 años. 

o Tener entrada o invitación a la Feria. 

o Debes apuntarte presencialmente a los torneos durante el sábado 5 de Abril o el domingo 6 de Abril 

de 2025 por la mañana (dentro de los horarios de feria). Previos a las disputas de las fases 

finales. 

 

3. Premios 

o A los 3 primeros de cada categoría se les entregará una placa conmemorativa de la competición. 

 

4. Formato de la competición 

o Las pruebas clasificatorias se desarrollarán durante el sábado durante todo el día y el domingo por 

la mañana. Los asistentes al Salón del Vehículo Clásico de Ourense tendrán la posibilidad de 

utilizar el simulador con el circuito y vehículo establecido por la organización y dar 3 vueltas al 

circuito. Puntuará la mejor vuelta de las tres, (deberán estar inscritos). 

o Los 32 mejores puestos pasarán a la fase final que tendrá lugar el domingo 6 de abril por la tarde. 



o La fase final se desarrollará en carrera con 8 corredores simultáneos, se clasificarán los dos 

primeros de cada manga, se realizarán de nuevo más mangas con los clasificados sucesivamente 

hasta llegar a 8 finalistas que disputarán una carrera más larga que las mangas eliminatorias 

anteriores a modo de final absoluta. 

 

5. Otras regulaciones 

6.1 Reinicios. 

Las carreras serán reiniciadas en caso de fallo técnico siempre según indicaciones de la 

administración y no a petición de los participantes. 

Si un jugador queda desconectado, la partida sigue en curso y quedará descalificado, a no ser que la 

administración indique lo contrario. 

6.2 Caída de Sala 

En caso de problemas de servidor que afecten a todos los jugadores del juego podría reiniciarse la 

carrera en caso de que la organización lo considere apropiado. 

6.3 Código de conducta 

Los jugadores deben mantener siempre la cortesía con sus adversarios. En particular, no se permitirán 

comportamientos violentos ni lenguaje que atente contra la dignidad de las personas. 

Los jugadores están obligados a conocer el reglamento de la competición y a prestar atención a las 

instrucciones de los árbitros durante los partidos. 

Está prohibido dejarse ganar o jugar mal a propósito para adulterar el resultado del partido, si esto 

ocurre, será revisado por el comité deportivo y el piloto será sancionado. 

 

6. Arbitraje y resolución de incidencias 

o En caso de fallo técnico se podrá posponer la competición y si hiciera falta el torneo siempre y 

cuando se juegue dentro de las fechas que dura el evento Salón de Vehículo Clásico de Ourense. 

o En caso de que no se pudiera jugar por limitaciones de tiempo la administración decidirá si se 

cancela el torneo en su totalidad. 

o Todas las carreras deberán empezar a su hora. Si pasados 5 minutos de la hora estipulada un 

competidor no se presenta, se le dará por eliminado. 

o En caso de cualquier problema o avería, contactar con los administradores de la competición. 

o Xogón como entidad organizadora se reserva el derecho a modificar el reglamento en cualquier 

momento que sea necesario con el fin de garantizar el juego limpio y la integridad de la 

competición. 

 



7. Otras consideraciones 

Todos los participantes del torneo deben de aceptar las reglas del torneo, permitiendo la emisión de 

imágenes de la competición en la que puedan aparecer. 

No se permite la participación de menores de 12 años en la competición. Las personas menores de 

edad deben de traer consigo la Autorización correspondiente que se encuentra en esta web. 

 

 

Campos del Formulario: 

Nombre 

Apellidos 

Teléfono 

DNI 

Email 

Fecha de Nacimiento 

Aceptar política de privacidad 

Descargar documento de imagen y Descargar documento de menores 

 


